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1. Programación-evaluación del aprendizaje 
 
Evaluación 1 

ÁREA 2.: Descubrimiento y exploración del entorno 

1º Trimestre 

 

U.D 
S.A 

Competencias específicas Criterio evaluación 
 

Objetivo didáctico Instrumento evaluación 

Am
b 

DEE.2. Desarrollar, de manera 

progresiva, los procedimientos del 

método científico y las destrezas del 

pensamiento computacional, a través de 

procesos de observación y 

manipulación de objetos, para iniciarse 

en la interpretación del entorno y 

responder de forma creativa a las 

situaciones y retos que se plantean. 

2.3.   Plantear hipótesis acerca del 
comportamiento de ciertos 
elementos o materiales, 
verificándolas a través de la 
manipulación y la actuación sobre 
ellos. 

Explorar figuras y cuerpos geométricos para 
descubrir sus propiedades y establecer 
relaciones. 

OD-LT 

Asa
m 

DEE.3. Reconocer elementos y 

fenómenos de la naturaleza, mostrando 

interés por los hábitos que inciden 

sobre ella, para apreciar la importancia 

del uso sostenible, el cuidado y la 

conservación del entorno en la vida de 

las personas 

3.3.  Establecer relaciones entre el 
medio natural y social a partir de 
conocimiento y observación de 
algunos fenómenos naturales y de 
la vida en sociedad de las personas 
en su entorno. En particular, 
identificar la relación con el medio 
natural y social de los diferentes 
oficios. 

Conocer y valorar los diferentes oficios y 
profesiones de su entorno próximo. 

OD-LT 
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Saberes fundamentales   Metodología 
Cuantificadores básicos contextualizados. Proyecto 

Nociones espaciales básicas en relación con el propio cuerpo, los objetos y las acciones, tanto en reposo como en 
movimiento. 

Proyecto 

El tiempo y su organización: día-noche, estaciones, ciclos, calendario, antes, después, presente, pasado, futuro. Asamblea 

Pautas para la indagación en el entorno: interés, curiosidad, asombro, cuestionamiento y deseos de conocimiento. Proyecto de Aragón 

Modelo de control de variables. Estrategias y técnicas de investigación: ensayo-error, observación, experimentación, 
formulación y comprobación de hipótesis, realización de preguntas, manejo y búsqueda en distintas fuentes de 
información. 

Asamblea 

Estrategias de planificación, organización o autorregulación de tareas. Iniciativa en la búsqueda de acuerdos o 
consensos en la toma de decisiones. 

Asamblea 

  

  

 
 

 

2º Trimestre 

 
U.D 
S.A 

Competencias específicas Criterio evaluación 
 

Objetivo didáctico Instrumento evaluación 

Pro CA.1. Progresar en el conocimiento y 

control de su cuerpo y en la adquisición 

de distintas estrategias, adecuando sus 

acciones a la realidad del entorno de 

una manera segura, para construir una 

autoimagen ajustada y positiva. 

1.2.   Emplear los números y los 
cuantificadores básicos más 
significativos en el contexto del 
juego y en la interacción con los 
demás. 

Saber contar y realizar pequeñas 
operaciones matemáticas con objetos de su 
entorno. 

OD-LT 
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Pro DEE.2. Desarrollar, de manera 
progresiva, los procedimientos del 
método científico y las destrezas 
del pensamiento computacional, a 
través de procesos de observación 
y manipulación de objetos, para 
iniciarse en la interpretación del 
entorno y responder de forma 
creativa a las situaciones y retos 
que se plantean. 

2.5.  Programar secuencias de 
acciones o instrucciones para la 
resolución de tareas con 
herramientas analógicas y digitales, 
desarrollando habilidades básicas 
de pensamiento 

Iniciarse en actividades de aulas por medio 
de herramientas tics de manera autónomo. 

OD-LT 

Pro DEE.2. Desarrollar, de manera 

progresiva, los procedimientos del 

método científico y las destrezas del 

pensamiento computacional, a través de 

procesos de observación y 

manipulación de objetos, para iniciarse 

en la interpretación del entorno y 

responder de forma creativa a las 

situaciones y retos que se plantean. 

2.6.    Participar en proyectos 
colaborativos compartiendo y 
valorando opiniones propias y 
ajenas, expresando conclusiones 
personales a partir de ellas. 

Contrastar positivamente distintas 
opiniones dentro de su grupo cooperativo 

OD-LT 

Pro DEE.2. Desarrollar, de manera 

progresiva, los procedimientos del 

método científico y las destrezas del 

pensamiento computacional, a través de 

procesos de observación y 

manipulación de objetos, para iniciarse 

en la interpretación del entorno y 

responder de forma creativa a las 

situaciones y retos que se plantean. 

2.7.  Participar en salidas que 
permitan observar la localidad y su 
entorno, mostrando actitud de 
respeto hacia el patrimonio natural y 
cultural. 

Vivenciar y respetar el entorno a través de 
las excursiones  

OD-LT 
AEO 

Am
b 

DEE.2. Desarrollar, de manera 

progresiva, los procedimientos del 

método científico y las destrezas del 

pensamiento computacional, a través de 

procesos de observación y 

manipulación de objetos, para iniciarse 

en la interpretación del entorno y 

responder de forma creativa a las 

2.3.   Plantear hipótesis acerca del 
comportamiento de ciertos 
elementos o materiales, 
verificándolas a través de la 
manipulación y la actuación sobre 
ellos. 

Explorar figuras y cuerpos geométricos para 
descubrir sus propiedades y establecer 
relaciones. 

OD-LT 
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situaciones y retos que se plantean. 

Asa
m 

DEE.3. Reconocer elementos y 

fenómenos de la naturaleza, mostrando 

interés por los hábitos que inciden 

sobre ella, para apreciar la importancia 

del uso sostenible, el cuidado y la 

conservación del entorno en la vida de 

las personas 

3.3.  Establecer relaciones entre el 
medio natural y social a partir de 
conocimiento y observación de 
algunos fenómenos naturales y de 
la vida en sociedad de las personas 
en su entorno. En particular, 
identificar la relación con el medio 
natural y social de los diferentes 
oficios. 

Ser capaz de experimentar a través del 
juego simbólico los oficios trabajados 

OD-LT 

     

 

Saberes fundamentales   Metodología 
Cuantificadores básicos contextualizados. Proyecto 

Nociones espaciales básicas en relación con el propio cuerpo, los objetos y las acciones, tanto en reposo como en 
movimiento. 

Proyecto 

El tiempo y su organización: día-noche, estaciones, ciclos, calendario, antes, después, presente, pasado, futuro. Asamblea 

Pautas para la indagación en el entorno: interés, curiosidad, asombro, cuestionamiento y deseos de conocimiento. Proyecto de Aragón 

Modelo de control de variables. Estrategias y técnicas de investigación: ensayo-error, observación, experimentación, 
formulación y comprobación de hipótesis, realización de preguntas, manejo y búsqueda en distintas fuentes de 
información. 

Asamblea 

Estrategias de planificación, organización o autorregulación de tareas. Iniciativa en la búsqueda de acuerdos o 
consensos en la toma de decisiones. 

Asamblea 
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3º Trimestre 

U.D 
S.A 

Competencias específicas Criterio evaluación 
 

Objetivo didáctico Instrumento evaluación 

Pro DEE.1. Identificar las características de 

materiales, objetos y colecciones y 

establecer relaciones entre ellos, 

mediante la exploración, la 

manipulación sensorial y el manejo de 

herramientas sencillas para descubrir y 

crear una idea cada vez más compleja 

del mundo desarrollando las destrezas 

lógico-matemáticas. 

1.4.  Identificar las situaciones 
cotidianas en las que es preciso 
comparar y medir, utilizando el 
cuerpo u otros materiales y 
herramientas para efectuar las 
medidas. 
 

 
Saber utilizar las partes del cuerpo para 
realizar mediciones. 

OD-LT 

Pro DEE.1. Identificar las 
características de materiales, 
objetos y colecciones y establecer 
relaciones entre ellos, mediante la 
exploración, la manipulación 
sensorial y el manejo de 
herramientas sencillas para 
descubrir y crear una idea cada vez 
más compleja del mundo 
desarrollando las destrezas lógico-
matemáticas. 

1.5.  Organizar su actividad, 
ordenando las secuencias, 
utilizando las nociones temporales 
básicas y apreciando la duración de 
intervalos temporales. 

Ser capaz de ordenar cronológicamente un 
día. 

OD-LT 

Pro DEE.2. Desarrollar, de manera 
progresiva, los procedimientos del 
método científico y las destrezas 
del pensamiento computacional, a 
través de procesos de observación 
y manipulación de objetos, para 
iniciarse en la interpretación del 
entorno y responder de forma 
creativa a las situaciones y retos 
que se plantean. 

2.1.    Gestionar situaciones, 
dificultades, retos o problemas 
planificando secuencias de 
actividades, mostrando interés e 
iniciativa y colaborando con sus 
iguales. 

Mostrar buena predisposición ante los retos 
de objetivos de mejora individuales y 
colectivos. 

OD-LT 
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Am
b 

DEE.2. Desarrollar, de manera 

progresiva, los procedimientos del 

método científico y las destrezas del 

pensamiento computacional, a través de 

procesos de observación y 

manipulación de objetos, para iniciarse 

en la interpretación del entorno y 

responder de forma creativa a las 

situaciones y retos que se plantean. 

2.3.   Plantear hipótesis acerca del 
comportamiento de ciertos 
elementos o materiales, 
verificándolas a través de la 
manipulación y la actuación sobre 
ellos. 

Conocer, nombrar y explorar figuras y 
cuerpos geométricos para descubrir sus 
propiedades y establecer relaciones. 

OD-LT 

Asa
m 

DEE.3. Reconocer elementos y 

fenómenos de la naturaleza, mostrando 

interés por los hábitos que inciden 

sobre ella, para apreciar la importancia 

del uso sostenible, el cuidado y la 

conservación del entorno en la vida de 

las personas 

3.3.  Establecer relaciones entre el 
medio natural y social a partir de 
conocimiento y observación de 
algunos fenómenos naturales y de 
la vida en sociedad de las personas 
en su entorno. En particular, 
identificar la relación con el medio 
natural y social de los diferentes 
oficios. 

Ser capaz de experimentar a través del 
juego simbólico y reconocer los roles de los 
oficios trabajados 

OD-LT 

     

 

Saberes fundamentales   Metodología 
Cuantificadores básicos contextualizados. Proyecto 

Situaciones en que se hace necesario medir. Proyecto 

Nociones espaciales básicas en relación con el propio cuerpo, los objetos y las acciones, tanto en reposo como en 
movimiento. 

Proyecto 

El tiempo y su organización: día-noche, estaciones, ciclos, calendario, antes, después, presente, pasado, futuro. Asamblea 

Pautas para la indagación en el entorno: interés, curiosidad, asombro, cuestionamiento y deseos de conocimiento. Proyecto de Aragón 

Modelo de control de variables. Estrategias y técnicas de investigación: ensayo-error, observación, experimentación, 
formulación y comprobación de hipótesis, realización de preguntas, manejo y búsqueda en distintas fuentes de 
información. 

Asamblea 

Estrategias de planificación, organización o autorregulación de tareas. Iniciativa en la búsqueda de acuerdos o 
consensos en la toma de decisiones. 

Asamblea 
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2. Criterio calificación nota final 
 

La nota final del área se obtiene de la nota media de las tres evaluaciones. 
 

3. Otros 
 

Metodologías Adaptado de Mario de Miguel 2006 

Lección magistral LM 

Aprendizaje basado en problemas-situaciones reales ABS 

Aprendizaje basado en proyectos, proyectos de comprensión ABP 

Aprendizaje cooperativo AC 

Grupos interactivos GI 

Aprendizaje servicio AS 

Paletas de inteligencias PI 

Aprendizaje a través de TIC-TAC TIC-TAC 

Contrato aprendizaje CA 

Otros O 

 

Instrumentos de evaluación (R150) Cualquier instrumento, situación, recurso o procedimiento que se utilice para obtener información sobre la marcha del proceso. (Zabalza, 1991) 

Actividad de evaluación escrita AEE 

Actividad de evaluación oral AEO 

Observación directa: lista de control OD-LT 

Observación directa: escala de estimación OD-EE 

Observación directa: registro anecdótico OD-RA 

Análisis producción alumnado (cuaderno, portfolio, producción musical, plástica, motriz…) APA 

Diario sesiones aprendizaje cooperativo DSC 

Rúbrica (expresión escrita, oral, proyecto, trabajo, cuaderno alumno…) RUB 

Autoevaluación AUT 

Coevaluación COE 

Otros OTR 

 


