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1. Programación-evaluación del aprendizaje 
 
Evaluación 1 

UN PAIS EN LA MOCHILA (100%) 

U.D 
S.A 

Competencias específicas Criterio evaluación 
 

Objetivo didáctico Instrumento 
evaluación 

Criterio calificación 
instrumento de 
evaluación sobre 
criterio % 

Un 
país 
en la 
moc
hila 

CE.CN.1. Utilizar dispositivos y 
recursos digitales de forma segura, 
responsable y eficiente, para buscar 
información, comunicarse, trabajar 
de manera individual, en equipo y en 
red y crear contenido digital de 
acuerdo a las necesidades digitales 
del contexto educativo 

1.1. Utilizar dispositivos y recursos 
digitales, de acuerdo a las necesidades 
del contexto educativo de forma 
segura, buscando información, 
comunicándose y trabajando de forma 
individual y en equipo, reelaborando y 
creando contenidos digitales sencillos. 

1.1.1 Busca y selecciona información 
que utiliza para crear contenidos 
digitales. 

APA 100% 

CE.CN.2. Plantear y dar respuesta a 
cuestiones científicas sencillas, 
relacionadas con las Ciencias de la 
Naturaleza, utilizando diferentes 
técnicas, instrumentos y modelos 
propios del pensamiento científico, 
para interpretar y explicar hechos y 
fenómenos que ocurren en el medio 
natural, social y cultural. 

2.1 Formular preguntas y realizar 
predicciones razonadas, demostrando 
curiosidad por el medio natural, social y 
cultural cercano. 

2.1.1 Elabora hipótesis sobre su 
entorno natural, social y cultural 
cercano. 

APA 100% 

2.2. Buscar y seleccionar información, 
de diferentes fuentes seguras y fiables, 
más allá del ámbito virtual utilizándola 
en investigaciones escolares 
relacionadas con el medio natural, 
social y cultural y, adquiriendo léxico 
científico básico. 

2.2.2 Busca y discrimina las fuentes 
de las que obtener su información. 

APA 100% 
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2.5. Presentar los resultados de las 
investigaciones escolares en diferentes  
formatos, utilizando lenguaje científico 
básico, utilizando representaciones 
gráficas y explicando los pasos 
seguidos. 

2.5.1 Presenta y expone el producto 
final de sus investigaciones en 
diferentes formatos utilizando 
material de apoyo. 

APA  
OD-LT 
 

100% 

CE.CN.3.Resolver problemas a través 
de proyectos de diseño y de la 
aplicación del pensamiento 
computacional, para generar o 
reelaborar cooperativamente un 
producto creativo e innovador que 
responda a necesidades concretas. 

3.1. Construir en equipo un producto 
final sencillo que dé solución a un 
problema de  
diseño, proponiendo posibles 
soluciones, probando diferentes 
prototipos y utilizando de forma segura 
las herramientas, técnicas y materiales 
adecuados. 

3.1.1 Construye en equipo un 
producto sencillo que dé respuesta a 
un problema cercano. 

APA 100% 

 

Saberes fundamentales   Metodología 
Procedimientos adecuados a las necesidades de la investigación escolar (observación en el tiempo, identificación y clasificación, 
búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda de información, diseño y puesta en marcha de 
experimentos con control de variables...). 

ABS 

Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones AC 

Curiosidad, iniciativa y constancia en la realización de las diferentes investigaciones como actitudes presentes en la construcción 
del conocimiento científico 

ABS 

Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnología que han contribuido a transformar nuestra sociedad para 
mostrar modelos desde una perspectiva de género 

AC 

La importancia del uso de la ciencia y la tecnología para ayudar a comprender las consecuencias de las propias acciones, tomar 
decisiones razonadas y realizar tareas de forma más eficiente. 

AC 

Las fuerzas y sus efectos. Fuerzas de contacto y a distancia. ABS 

La Tierra y las catástrofes riesgos naturales. AC 

Clasificación elemental de las rocas AC 

Elementos Componentes, movimientos, dinámicas que ocurren en el universo y su relación con determinados fenómenos físicos 
que afectan a la Tierra y repercuten en la vida diaria y en el entorno 

AC 

Los fenómenos atmosféricos. Toma y registro de datos meteorológicos y su representación gráfica y visual ABS 

Dispositivos y recursos digitales de acuerdo a las necesidades del contexto educativo TIC-TAC 
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Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación, selección y 
organización). 

TIC-TACV 

Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por Internet y para proteger el entorno digital personal de aprendizaje TIC-TAC 

Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, reglas básicas de 
cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación digital. 

TIC-TACF 

Estrategias para fomentar el bienestar digital. Reconocimiento de los riesgos asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las 
tecnologías digitales (ciberacoso, acceso a contenidos inadecuados, publicidad y correos no deseados, etc.) y estrategias de 
actuación. 

TIC-TAC 

Fases de los proyectos de diseño: diseño, construcción de modelos y prototipos, prueba y comunicación. ABP 

Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución del proyecto de diseño. AC-ABS 

Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestión de conflictos y promoción de conductas 
empáticas e inclusivas. 

AC 

Iniciación a la programación a través de recursos analógicos (actividades desenchufadas) o digitales (plataformas digitales de 
iniciación a la programación, aplicaciones de programación por bloques, robótica educativa...). 

TIC-TAC 

 
 
Evaluación 2 

Cocina tu vida (100%) 

U.D 
S.A 

Competencias específicas Criterio evaluación 
 

Objetivo didáctico Instrumento 
evaluación 

Criterio calificación 
instrumento de 
evaluación sobre 
criterio % 

Cocina 
tu vida 

CE.CN.1. Utilizar dispositivos y 
recursos digitales de forma segura, 
responsable y eficiente, para buscar 
información, comunicarse, trabajar 
de manera individual, en equipo y en 
red y crear contenido digital de 
acuerdo a las necesidades digitales 
del contexto educativo 

1.1. Utilizar dispositivos y recursos 
digitales, de acuerdo a las necesidades 
del contexto educativo de forma 
segura, buscando información, 
comunicándose y trabajando de forma 
individual y en equipo, reelaborando y 
creando contenidos digitales sencillos. 

1.1.2 Busca y selecciona información 
que utiliza para crear contenidos 
digitales. 

APA 100% 
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CE.CN.2. Plantear y dar respuesta a 
cuestiones científicas sencillas, 
relacionadas con las Ciencias de la 
Naturaleza, utilizando diferentes 
técnicas, instrumentos y modelos 
propios del pensamiento científico, 
para interpretar y explicar hechos y 
fenómenos que ocurren en el medio 
natural, social y cultural. 

2.2. Buscar y seleccionar información, 
de diferentes fuentes seguras y fiables, 
más allá del ámbito virtual utilizándola 
en investigaciones escolares 
relacionadas con el medio natural, 
social y cultural y, adquiriendo léxico 
científico básico. 

2.2.2 Busca y discrimina las fuentes 
de las que obtener su información. 

APA 100% 

2.3. Realizar experimentos guiados, 
cuando la investigación lo requiera, 
utilizando diferentes técnicas de 
indagación y modelos, empleando de 
forma segura instrumentos y 
dispositivos, realizando observaciones y 
mediciones precisas y registrándolas 
correctamente. 

2.3.1 Pone en práctica el método 
científico en sus experimentos. 

APA 100% 

2.5. Presentar los resultados de las 
investigaciones escolares en diferentes  
formatos, utilizando lenguaje científico 
básico, utilizando representaciones 
gráficas y explicando los pasos 
seguidos. 

2.5.2 Presenta y expone el producto 
final de sus investigaciones en 
diferentes formatos utilizando 
material de apoyo. 

APA  
OD-LT 
 

100% 

CE.CN.3.Resolver problemas a 
través de proyectos de diseño y de la 
aplicación del pensamiento 
computacional, para generar o 
reelaborar cooperativamente un 
producto creativo e innovador que 
responda a necesidades concretas. 

3.1. Construir en equipo un producto 
final sencillo que dé solución a un 
problema de  
diseño, proponiendo posibles 
soluciones, probando diferentes 
prototipos y utilizando de forma segura 
las herramientas, técnicas y materiales 
adecuados. 

3.1.2 Construye en equipo un 
producto sencillo que dé respuesta a 
un problema cercano. 

APA 100% 

CE.CN.4. Conocer y tomar 
conciencia del propio cuerpo, así 
como de las emociones y 
sentimientos propios y ajenos, 
aplicando el conocimiento 

4.2. Afianzar los hábitos de cuidado y 
salud corporales e incorporar la 
educación física y la práctica del 
deporte para favorecer el desarrollo 
personal y social. 

4.2.1 Conoce y aplica los hábitos 
saludables relacionados con la 
actividad física. 

OD-LT 100% 



 

Programación-evaluación aprendizaje R162-E01 

 
  

 

 
HUE-R162-230911 programación evaluación aprendizaje  ep4 c.naturales DPIP 5  de  12 
  

 

científico, para desarrollar hábitos 
saludables y para conseguir el 
bienestar físico, emocional y social. 

CE.CN.5. Identificar las 
características de los diferentes 
elementos o sistemas del medio 
natural, analizando su organización 
y propiedades y estableciendo 
relaciones entre los mismos, para 
reconocer el valor del patrimonio 
natural, conservarlo, mejorarlo y 
emprender acciones para su uso 
responsable. 

5.2. Identificar conexiones sencillas 
entre diferentes elementos del medio 
natural social y cultural mostrando 
comprensión de las relaciones que se 
establecen. 

5.2.1 Comprende la influencia de la 
actividad humana en su entorno 
natural, social y cultural. 

APA 100% 

 

Saberes fundamentales   Metodología 
Procedimientos adecuados a las necesidades de la investigación escolar (observación en el tiempo, identificación y clasificación, 
búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda de información, diseño y puesta en marcha de 
experimentos con control de variables...). 

ABP 

Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo a las necesidades de la 
investigación. 

ABS 

Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones AC 

Curiosidad, iniciativa y constancia en la realización de las diferentes investigaciones como actitudes presentes en la construcción 
del conocimiento científico 

ABS 

La importancia del uso de la ciencia y la tecnología para ayudar a comprender las consecuencias de las propias acciones, tomar 
decisiones razonadas y realizar tareas de forma más eficiente. 

TIC-TAC 

El calor y temperatura. Cambios de estado. AC – ABS 

Los cambios que experimentan determinados materiales en situaciones de la vida cotidiana (físicos o químicos, reversibles o 
irreversibles…) para reconocer procesos y transformaciones observando la situación inicial y final. 

ABS 

Dispositivos y recursos digitales de acuerdo a las necesidades del contexto educativo TIC-TAC 

Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación, selección y 
organización). 

TIC-TAC 

Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por Internet y para proteger el entorno digital personal de aprendizaje TIC-TAC 
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Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, reglas básicas de 
cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación digital. 

TIC-TAC 

Estrategias para fomentar el bienestar digital. Reconocimiento de los riesgos asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las 
tecnologías digitales (ciberacoso, acceso a contenidos inadecuados, publicidad y correos no deseados, etc.) y estrategias de 
actuación. 

TIC-TAC 

Fases de los proyectos de diseño: diseño, construcción de modelos y prototipos, prueba y comunicación. ABP 

Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución del proyecto de diseño. ABS 

Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestión de conflictos y promoción de conductas 
empáticas e inclusivas. 

AC 

 
 
Evaluación 3 

NUESTROS ANTEPASADOS (50%) 

U.D 
S.A 

Competencias específicas Criterio evaluación 
 

Objetivo didáctico Instrumento 
evaluación 

Criterio calificación 
instrumento de 
evaluación sobre 
criterio % 

Nuestr
os 
antepa
sados 

CE.CN.1. Utilizar dispositivos y 
recursos digitales de forma segura, 
responsable y eficiente, para buscar 
información, comunicarse, trabajar 
de manera individual, en equipo y en 
red y crear contenido digital de 
acuerdo a las necesidades digitales 
del contexto educativo 

1.1. Utilizar dispositivos y recursos 
digitales, de acuerdo a las necesidades 
del contexto educativo de forma 
segura, buscando información, 
comunicándose y trabajando de forma 
individual y en equipo, reelaborando y 
creando contenidos digitales sencillos. 

1.1.3 Busca y selecciona información 
que utiliza para crear contenidos 
digitales. 

APA 100% 

CE.CN.2. Plantear y dar respuesta a 
cuestiones científicas sencillas, 
relacionadas con las Ciencias de la 
Naturaleza, utilizando diferentes 
técnicas, instrumentos y modelos 
propios del pensamiento científico, 
para interpretar y explicar hechos y 

2.2. Buscar y seleccionar información, 
de diferentes fuentes seguras y fiables, 
más allá del ámbito virtual utilizándola 
en investigaciones escolares 
relacionadas con el medio natural, 
social y cultural y, adquiriendo léxico 
científico básico. 

2.2.3 Busca y discrimina las fuentes 
de las que obtener su información. 

APA 100% 
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fenómenos que ocurren en el medio 
natural, social y cultural. 

2.3. Realizar experimentos guiados, 
cuando la investigación lo requiera, 
utilizando diferentes técnicas de 
indagación y modelos, empleando de 
forma segura instrumentos y 
dispositivos, realizando observaciones y 
mediciones precisas y registrándolas 
correctamente. 

2.3.2 Pone en práctica el método 
científico en sus experimentos. 

APA 100% 

2.5. Presentar los resultados de las 
investigaciones escolares en diferentes  
formatos, utilizando lenguaje científico 
básico, utilizando representaciones 
gráficas y explicando los pasos 
seguidos. 

2.5.3 Presenta y expone el producto 
final de sus investigaciones en 
diferentes formatos utilizando 
material de apoyo. 

APA  
OD-LT 
 

100% 

CE.CN.5. Identificar las 
características de los diferentes 
elementos o sistemas del medio 
natural, analizando su organización 
y propiedades y estableciendo 
relaciones entre los mismos, para 
reconocer el valor del patrimonio 
natural, conservarlo, mejorarlo y 
emprender acciones para su uso 
responsable. 

5.2. Identificar conexiones sencillas 
entre diferentes elementos del medio 
natural social y cultural mostrando 
comprensión de las relaciones que se 
establecen. 

5.2.2 Comprende la influencia de la 
actividad humana en su entorno 
natural, social y cultural. 

APA 100% 

 

Saberes fundamentales   Metodología 
Procedimientos adecuados a las necesidades de la investigación escolar (observación en el tiempo, identificación y clasificación, 
búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda de información, diseño y puesta en marcha de 
experimentos con control de variables...). 

ABS 

Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones AC 

Curiosidad, iniciativa y constancia en la realización de las diferentes investigaciones como actitudes presentes en la construcción 
del conocimiento científico 

ABS 

Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnología que han contribuido a transformar nuestra sociedad para 
mostrar modelos desde una perspectiva de género 

AC 
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La importancia del uso de la ciencia y la tecnología para ayudar a comprender las consecuencias de las propias acciones, tomar 
decisiones razonadas y realizar tareas de forma más eficiente. 

AC 

Dispositivos y recursos digitales de acuerdo a las necesidades del contexto educativo TIC-TAC 

Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación, selección y 
organización). 

TIC-TAC 

Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por Internet y para proteger el entorno digital personal de aprendizaje TIC-TAC 

Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, reglas básicas de 
cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación digital. 

TIC-TAC 

Estrategias para fomentar el bienestar digital. Reconocimiento de los riesgos asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las 
tecnologías digitales (ciberacoso, acceso a contenidos inadecuados, publicidad y correos no deseados, etc.) y estrategias de 
actuación. 

TIC-TAC 

Fases de los proyectos de diseño: diseño, construcción de modelos y prototipos, prueba y comunicación. ABP 

Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución del proyecto de diseño. ABS 

Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestión de conflictos y promoción de conductas 
empáticas e inclusivas. 

AC 

 

LA SOMBRA QUE NOS COBIJA (50%) 

U.D 
S.A 

Competencias específicas Criterio evaluación 
 

Objetivo didáctico Instrumento 
evaluación 

Criterio calificación 
instrumento de 
evaluación sobre 
criterio % 

La 
so
mbr
a 
que 
nos 
cob
ija 

CE.CN.1. Utilizar dispositivos y recursos 
digitales de forma segura, responsable 
y eficiente, para buscar información, 
comunicarse, trabajar de manera 
individual, en equipo y en red y crear 
contenido digital de acuerdo a las 
necesidades digitales del contexto 
educativo 

1.1. Utilizar dispositivos y recursos 
digitales, de acuerdo a las necesidades 
del contexto educativo de forma 
segura, buscando información, 
comunicándose y trabajando de forma 
individual y en equipo, reelaborando y 
creando contenidos digitales sencillos. 

1.1.4 Busca y selecciona información 
que utiliza para crear contenidos 
digitales. 

APA 100% 
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CE.CN.2. Plantear y dar respuesta a 
cuestiones científicas sencillas, 
relacionadas con las Ciencias de la 
Naturaleza, utilizando diferentes 
técnicas, instrumentos y modelos 
propios del pensamiento científico, 
para interpretar y explicar hechos y 
fenómenos que ocurren en el medio 
natural, social y cultural. 

2.1 Formular preguntas y realizar 
predicciones razonadas, demostrando 
curiosidad por el medio natural, social y 
cultural cercano. 

2.1.2 Elabora hipótesis sobre su 
entorno natural, social y cultural 
cercano. 

APA 100% 

2.2. Buscar y seleccionar información, 
de diferentes fuentes seguras y fiables, 
más allá del ámbito virtual utilizándola 
en investigaciones escolares 
relacionadas con el medio natural, 
social y cultural y, adquiriendo léxico 
científico básico. 

2.2.4 Busca y discrimina las fuentes 
de las que obtener su información. 

APA 100% 

2.5. Presentar los resultados de las 
investigaciones escolares en diferentes  
formatos, utilizando lenguaje científico 
básico, utilizando representaciones 
gráficas y explicando los pasos 
seguidos. 

2.5.4 Presenta y expone el producto 
final de sus investigaciones en 
diferentes formatos utilizando 
material de apoyo. 

APA  
OD-LT 
 

100% 

CE.CN.4. Conocer y tomar conciencia 
del propio cuerpo, así como de las 
emociones y sentimientos propios y 
ajenos, aplicando el conocimiento 
científico, para desarrollar hábitos 
saludables y para conseguir el bienestar 
físico, emocional y social. 

4.1. Identificar las emociones propias y 
las de los demás, mostrando empatía y  
estableciendo relaciones afectivas 
saludables mostrando actitudes que 
fomenten el bienestar emocional y 
social 

4.1.1 Identificar las emociones 
propias, mostrando empatía y  
estableciendo relaciones afectivas 
saludables. 

OD-LT 100% 

4.2. Afianzar los hábitos de cuidado y 
salud corporales e incorporar la 
educación física y la práctica del 
deporte para favorecer el desarrollo 
personal y social. 

4.2.2 Conoce y aplica los hábitos 
saludables relacionados con la 
actividad física. 

OD-LT 100% 

CE.CN.5. Identificar las características 
de los diferentes elementos o sistemas 
del medio natural, analizando su 
organización y propiedades y 
estableciendo relaciones entre los 
mismos, para reconocer el valor del 

5.3. Proteger el patrimonio natural, y 
valorarlo como un bien común, 
adoptando  
conductas respetuosas para su disfrute 
y proponiendo acciones de mejora para 
su conservación y mejora. 

5.3.1 Valorar y proteger el 
patrimonio natural. 

OD-LT 100% 
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patrimonio natural, conservarlo, 
mejorarlo y emprender acciones para 
su uso responsable. 

 

Saberes fundamentales   Metodología 
Procedimientos adecuados a las necesidades de la investigación escolar (observación en el tiempo, identificación y clasificación, 
búsqueda de patrones, creación de modelos, investigación a través de búsqueda de información, diseño y puesta en marcha de 
experimentos con control de variables...). 

ABS 

Vocabulario científico básico relacionado con las diferentes investigaciones AC 

Curiosidad, iniciativa y constancia en la realización de las diferentes investigaciones como actitudes presentes en la construcción 
del conocimiento científico 

ABS 

La importancia del uso de la ciencia y la tecnología para ayudar a comprender las consecuencias de las propias acciones, tomar 
decisiones razonadas y realizar tareas de forma más eficiente. 

AC 

Los reinos de la naturaleza desde una perspectiva general e integrada a partir del estudio y análisis de las características de 
diferentes ecosistemas. 

AC 

Características propias de los animales que permiten su clasificación y diferenciación en subgrupos relacionados con su 
capacidad adaptativa al medio: obtención de energía, relación con el entorno y perpetuación la especie. 

AC 

Características propias de las plantas que permiten su clasificación en relación con su capacidad adaptativa al medio: obtención 
de energía, relación con el entorno y perpetuación de la especie. 

AC 

Los ecosistemas como lugar donde intervienen factores bióticos y abióticos, manteniéndose un equilibrio entre los diferentes 
elementos y recursos. Sus interacciones y relación con otros sistemas 

AC 

La Tierra y las catástrofes riesgos naturales. AC 

Dispositivos y recursos digitales de acuerdo a las necesidades del contexto educativo TIC-TAC 

Estrategias de búsquedas guiadas de información seguras y eficientes en Internet (valoración, discriminación, selección y 
organización). 

TIC-TAC 

Reglas básicas de seguridad y privacidad para navegar por Internet y para proteger el entorno digital personal de aprendizaje TIC-TAC 

Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, reglas básicas de 
cortesía y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicación digital. 

TIC-TAC 

Estrategias para fomentar el bienestar digital. Reconocimiento de los riesgos asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las 
tecnologías digitales (ciberacoso, acceso a contenidos inadecuados, publicidad y correos no deseados, etc.) y estrategias de 
actuación. 

TIC-TAC 

Fases de los proyectos de diseño: diseño, construcción de modelos y prototipos, prueba y comunicación. ABP 

Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecución del proyecto de diseño. ABS 
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Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestión de conflictos y promoción de conductas 
empáticas e inclusivas. 

AC 

Iniciación a la programación a través de recursos analógicos (actividades desenchufadas) o digitales (plataformas digitales de 
iniciación a la programación, aplicaciones de programación por bloques, robótica educativa...). 

TIC-TAC 

 
2. Criterio calificación nota final 

 
La nota final del área se obtiene de la nota media de las tres evaluaciones. 

 
3. Otros 
 

Metodologías Adaptado de Mario de Miguel 2006 

Lección magistral LM 

Aprendizaje basado en problemas-situaciones reales ABS 

Aprendizaje basado en proyectos, proyectos de comprensión ABP 

Aprendizaje cooperativo AC 

Grupos interactivos GI 

Aprendizaje servicio AS 

Paletas de inteligencias PI 

Aprendizaje a través de TIC-TAC TIC-TAC 

Contrato aprendizaje CA 

Otros O 

 

Instrumentos de evaluación (R150)Cualquier instrumento, situación, recurso o procedimiento que se utilice para obtener información sobre la marcha del proceso. (Zabalza, 1991) 

Actividad de evaluación escrita AEE 

Actividad de evaluación oral AEO 

Observación directa: lista de control OD-LT 

Observación directa: escala de estimación OD-EE 

Observación directa: registro anecdótico OD-RA 

Análisis producción alumnado (cuaderno, portfolio, producción musical, plástica, motriz…) APA 

Diario sesiones aprendizaje cooperativo DSC 

Rúbrica (expresión escrita, oral, proyecto, trabajo, cuaderno alumno…) RUB 

Autoevaluación AUT 
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Coevaluación COE 

Otros OTR 

 


